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HEY,
IGRAD SE 2 MANo NA

FESTIVALU

BoBRI .

o
PRIIMEK

1,2, 3, POJDI Z MANO! SKUPAJ STAROST

BOVA OBISKOVALA DOGODKE Ui AN B,

NA FESTIVALU IN SE IGRALA - TAKOLE SE NARISEM

SE GIBALA, PLESALA, UGIBALA, Lahko pa nalepis tudi svojo fotografijo.

RAZISKOVALA.

NAJPREJ IZPOLNI SOSEDNJI LIST,

DA BOTALE BOBROV DNEVNIK RES

TVOJ. POTEM PA HITRO POKUKAJ NA

STRAN 12, DA SE ZACNEVA IGRATL NATJNAT KNJIIGA ...ttt s s s s s s sases
NATNAT FILM ..ottt sss st b s ens s sansan
NAJNAJT PREDSTAVA ...ttt

- PoKUK AJ N A STR AN 2 ! NAINAT PLES .o

NAJRAJE SE GIBAM TAKOLE

Napisi ali narisi.

Prirediteljica 11. ljubljanskega festivala
kulturno-umetnostne vzgoje Bobri je Mestna
obcina Ljubljana, izvr$ni producent pa
Slovensko mladinsko gledaliSce.

Kolofon * Bobrov dnevnik e Zbirka Kinobalon, 39. knjiZica « Zasnovali, pripravili in uredili: Neja Morato Stucin in Barbara
Kelbl ¢ Strokovni pregled gibalnih nalog Nina Mes§ko (oddelek za ples JSKD) e Ilustracije in naslovnica: Tanja Komadina e
Jezikovni pregled: Mojca Hudolin ¢ Oblikovanje, LTU in dodatne ilustracije: Andraz Fila¢  ZaloZil: Javni zavod Kinodvor,
2019.
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NapiSi ime ustanove, v kateri si. Za vsako ¢rko Razglej se okoli sebe in opazuj ljudi,
naredi poskok na eni nogi. Ti je uspelo preskakati njihove gibe in izraze. NajdeS nekoga, ki:
celotno ime?

O je zelo
vesel

O je cisto pri

(7 je zelo
Zivahen

[1 se dolgocasi

miru
Poskusi oponasati gibe vsake od
opazovanih oseb.
Poskusi za vsako ¢rko v imenu narediti gib, Kaj pa tvoj trenutni
ki te spominja na obliko te ¢rke. izraz? DoriSi ga!

Napisi naslov predstave in ga petkrat hitro in
glasno preberi. Lahko tekmujete, kdo ga brez

Bi raje znal plesati vse plesne sloge sveta ali ] il La
napak in najhitreje prebere.

igrati vse inStrumente?

Ga znas izgovoriti ali prebrati
tudi nazaj?
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Preveri, katere miSice znas premikati.
Pri vsaki nalogi oznadéi, ali ti je uspelo.

- - [J Pomigaj s
(] Zavihaj [] Pomigaj prsti na
nos. Z uSesi. nogah.

2ATo
NALOG?R%LA 0 P kni z 1
BI MI( P! - . omezikni z levim
PRAVVZAJEJA\ Cl Erllllé)g;gr]n ramena ali desnim ocesom.
USESA. :

[ Zvij jezik
v ¢rko U.

ALI RAJE
CokoL ADE, NA
NAVISII

Pol.lcl. /

[] Dvigni nogo in $tej,
koliko c¢asa jo lahko
drzis dvignjeno.

(]

Stegni roke v zrak,

kot da se zeliS

dotakniti zvezd.

(O] Dvigni $e drugo nogo ... hmm
... ali lahko dvignemo obe nogi
hkrati? Kako?

___, /uuu

Kaj je najvecja stvar, ki jo vidiS v prostoru?
Najdes tudi najmanjSo stvar?

S soigralci ustvarite zvo¢no verigo.

Lahko tleskate s prsti, udarjate z nogo, tleskate z jezikom,
ploskate z dlanjo ob dlan ali pa udarjate z dlanjo po razli¢nih
delih telesa (npr. prsni koS, zadnjica, stegna, lica itd.).

Prvi igralec ustvari krajsi
ritem s kombinacijo zvokov,
drugi poskusSa ritem
ponoviti, nato temu doda
svoj delcek zvokov. Zmaga
tisti, ki zna zadnji ponoviti
pravilno zaporedje.

Izmisli si plesni korak, ki najbolje opiSe
naslov predstave ali dogodka, ki si se ga
udelezil.




Poglej naokoli in poiSc¢i fotografijo ali plakat,
ki prikazuje ¢loveka, lutko ali Zival. Oponasaj
njegovo drZo telesa ali izraz na obrazu.

Ti je uspelo?

Prestej, koliko nog vidis v prostoru.

Zamisli si, kako bi se ta clovek, lutka
ali Zival premikal. Poskusi se tako

. —_
gibatifesam. e nog (ne pozabi svojih!)

Ce je nog preved, prestej le noge oseb, za Kkatere se ti zdi, da niso
obiskovalci, ampak v ustanovi delajo (avtorji predstave ali nastopajoci,

757 q q biljeter:/ka, garderober/ka, natakar/ica, tehnicni delavec/delavka, cuva;j/
IS¢emo lahko tudi z dotikom. ka...). Stej le tiste, ki jih vidis. Koliko jih je?

Uspe§ najti nekaj: Ves, kaksne so njihove naloge? OpaziS Se koga poleg nastetih?

IRERECE ‘ng BA
o HRAPAVEDA )0

(T ORREE

Bi raje imel pasjo glavo in ¢lovesko telo ali
¢lovesko glavo in pasje telo? Zakaj? @




S soigralci ustvari gibalno verigo.

Prvi igralec z roko pokaZe poljuben gib (npr. palec navzgor),
naslednji igralec gib ponovi in doda svojega (npr. palec navzgor
in stisnjena pest). Naslednji ponovi oba giba in spet doda svoj gib
(npr. palec navzgor in stisnjena pest in poskokR).

Uporabljas lahko celo telo ali pa samo del telesa. Zmaga tisti, ki
zna zadnji ponoviti pravilno zaporedje.

uau |

Razglej se in poisS¢i nekaj v vsaki
izmed spodnjih barv.V prazen prostor
vriSi opazene predmete.

Bi raje zivel eno leto brez filma
ali leto brez glasbe? Zakaj?

Pois¢éi, kdo vse je ustvarjal kulturni dogodek, ki
si se ga udelezil. Informacije poiSc¢i v gledaliSkem
listu, Bobrovem katalogu ali na plakatu.

Katero ime in priimek se ti zdita najbolj zapletena?

Ima kateri izmed sodelujoéih enako ime kot ti?
NapiSi njegovo ime in priimek.

Kaks$na je bila njegova ali njena
naloga?

w



Igraj se z mano!

Izdelaj Zabico in jo skupaj z
Bobrovim dnevnikom vzemi s seboj
na dogodke Festivala Bobri.
Zabavne igre lahko reSujes med
¢akanjem na predstavo (razstavo,
koncert, delavnico).

Najprej izdelaj Zabico, nato preberi
navodila za igro.

NAVODILA ZA
IZDELAVO ZABICE

Pripomocki:
Skarje, Bobrov dnevnik.

%’éﬁﬁéif 7

P e

Z REF 7

Iz Bobrovega dnevnika Odrezi rob po ¢rti,
iztrgaj stran na sredini. oznaceni s Skarjicami.

Pred sabo ima$ papir PRE PO(; M I

kvadratne oblike, ki

ga prepognes po obeh Nato zapognes vsakega izmed Stirih robov
diagonalah in spet navznoter, da se stikajo.

razpres. Pazi, da je list obrnjen, kot je na skici.

12
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OBRRN! IN
ZO0PET PREPoGNI

. l
< [

PRE PoGN|

n

N2 ©

Zdaj papir obrnes$ naokrog, Nastali kvadrat prepognes na Palca ter kazalca
da ne vidi$ zavihkov. Nato polovico, razpres in prepognes Se vtaknes v zavihke
spet zapognes vse Stiri robove drugo polovico. in tvoja Zabica je

navznoter, da se stikajo.

NAVODILA ZA IGRO

Igra poteka tako, da ti prijatelj ali stars,
ki te spremlja, pove Stevilo od 1 do 10, ti
pa tocno tolikokrat izmenic¢no pregibas
zabico. Nato ti pove Se kateri trikotnik
izberes: gornjega ali spodnjega, in nato Se
levega ali desnega. Ko tako dolodi tvojo
barvo, pokuka$, kakSen znakec se skriva
pod zavihkom.

Z izbranim znakcem in barvo je oznacdena
tudi stran v Bobrovem dnevniku. Na njej
te ¢akajo zabavne naloge. Ko koncas, spet
uporabi Zabico, Ki te vodi do naslednje
naloge.

Vecino nalog lahko izvajas tudi po koncu
festivala, ko obiSc¢es kak drug kulturni
dogodek.

pripravljena na igro!

17



Za to igro potrebujes soigralca. Postavita se drug Opazis okoli sebe Se kaksen znak?
nasproti drugega in poskusita narediti ogledalo, Narisi ga.

tako da se prvi pocasi zacne premikati, drugi pa
oponasa njegove gibe. Vama uspe?

Ce je z vama Se kdo, se lahko igrate
tako, da vaju tretji soigralec opazuje
in ugiba, kdo oponasa Cigave gibe.

Bi raje hodil po vseh stirih ali zadenjsko?
Poskusi, kaj gre hitreje.

V javnih prostorih namesto napisov pogosto Si novinar in postaviti
vidimo znake. Najdes v ustanovi, v kateri si, moras vprasanje za avtorja
kak podoben znak? predstave (razstave,

koncerta, delavnice). Kaj bi
ga vprasal?




Ugotovi, od kod prihaja najbolj
PrepiSi z vstopnice vrsto in sedez, prijeten vonj v prostoru.
na katerem si sedel:

........................... vrsta ... Sedez Bi raje pojedel iivega &rva ali
tv ika? Zakaj?
SEDELQ SEM MlD\//i PA V mrivega pajka akayj
V VRST! STEVILKA... VRST] STEVILKA...

Obkrozi besede, ki najbolje
opiSejo predstavo.

HRAPAVA TEMNA
srouaa KISLA

v

Odgibaj celotno Stevilo - vsaka Stevilka 1: skomigni z rameni

v
napisana Stevilka ti doloéa, kaj Stevilka 2: pomezikni suncc A
moras narediti. Stevilka 3: zavrti se naokoli ".““
Stevilka 4: odpri usta
Stevilka 5: pomigaj z ritjo

v
Stevilka 6: dvigni levo roko \%@J O C.A.

Stevilka 7: dvigni desno nogo
Prijatelj ali stars, ki te spremlja, Stevilka 8: s komolci se dotakni kolen .(b ‘\"\'\'
naj ugane Stevilko, Ki si jo Stevilka 9: poskoci [[:l' ‘\'X'
pokazal. Stevilka 0: ploskni
@Qﬁﬁhﬂﬂ)fﬂlﬂﬂ
PoiSc¢i, kje v prostoru: U
0J lahko vidiS svoj odsev MAJHNA S MBD E eA_

0 lahko najdes svojo senco
OKORNA

oS o
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TRES! BIBIP
© Brez besed odigraj ali odgibaj prizor iz predstave - R E @ K‘
/

ali delavnice, Ki ti je ostal v spominu. Prijatelj ali
stars, ki te spremlja, pa naj ugane, kaj si zaigral. SlisiS okoli sebe katero izmed
nasStetih stvari? Zapri o¢i in poskusi

stati na mestu; tako bos laze
§85S

poslusal.
[J nekaj glasnega

Katere ¢rke sestavljajo tvoje ime? PoiS¢i okoli
sebe stvari, ki se za¢nejo na te ¢rke.

“PLIUSK- L jygi;

[ nekaj, kar poci

................................................................................................................................... W0 LTS B el par(l
[ nekaj, kar oddaja zelo enakomeren, ritmi¢en zvok

[J nekaj, kar bi lahko uporabil za glasbilo

MENI JE IME

BLAcANA
BOR OkNo
® RADIATOR

BREZA BOR IN BRIN SO NaZPIEILI USESA,

K Tok TAK

Ugotovi, koliko sedeZev je v dvorani. Ce jih
je preved, da bi jih preStel, se pozanimaj pri
blagajni ali biljeterjih.

Bi bil raje svetovno znani plesalec
ali svetovno znani slikar? Zakaj?




W

/
iy
b

|

i

®) Pois¢i tri tocke v prostoru, v katerem si. Nato si

7/

zamisli Stiri razliéne nacine hoje. Odpravi se na Narisi kratek strip (zgodbo v sli¢icah), kako [
sprehod do vseh tock in v vsaki zamenjaj nacin je bilo na dogodku, ki si ga obiskal v okviru  \{fl[L___Jl\’
hoje. Ti je uspelo? Festivala Bobri. &

NA FESTIVALU NA FESTIVALU
BOBR| SEM 0BISKALA...]| || BOBRI SEM 0OBISKAL..

Za to igro potrebujeS soigralca. Ugotovi, kdo si .
zapomni najdaljSo besedno verigo. '

GR B%BEER%%ZST AVD
E NA

BOBER BOR IN SABO VZAME ...
GRE NA PREDSTAVD BANANO

IN SABO VZAME ...

J Prvi igralec zacne s stavkom: k

»Bober Bor gre na predstavo in s sabo
vzame ... banano.«

Drugi ponovi cel stavek, dodano besedo
in zraven doda Se novo. Tako ponavljamo
in dodajamo, dokler se kdo ne zmoti in
izpade. Zmaga tisti, ki zna zadnji ponoviti
pravilno zaporedje.

Bi raje znal leteti ali
brati misli? Zakaj?

£ - | E—
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NAMIG ZA GIB

Zbirka predlogov za delavnice
ustvarjalnega giba

foto: Vladan Jankovic

Barbara Kanc: GALERIJA OZIVI

Saga Lon¢ar: DVA LETECA IN EN BOS
Spela Medved: PAZI KAKTUSSsss

Jana Kovaé¢Valdes: NJAMI, PALACINKE
Mojca Kasjak: MORSKI SVET

Ana Vovk Pezdir: CESNJI NA POTOVANJU
Aja Zupanec:TI, JAZ, MI

Sabina Schwenner: POTOVANJE

V knjizici Namig za gib — Zbirka predlogov za
delavnice ustvarjalnega giba (2019, Festival Bobri,
pdf) priznane slovenske plesne pedagoginje
predstavljajo predloge za plesne delavnice, ki jih
lahko izvajamo doma ali v vrtcu in $oli.

Zaplesite in se gibajte z nami!

KnjiZica je dostopna na spletni strani Festivala
Bobri: www.bobri.si. V njej najdes tudi nekaj
namigov za glasbo. Plesati ob dobri glasbi je Se
zabavneje.

PLESATIJE
2ABAVNo.

DRAGI

BOBER :
BoR ...

Tvoj prostor za

risanje ali pisanje.
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Kinodvor - Bobrov nabiralnik
Kolodvorska 13
1000 Ljubljana

KAJ PA JE BlLo TEBI
NAdBolLJ \ISEc NA

¥ESTNALU
BoBRI¢

Msj kims-je tahks Kimelralom.
Kinodvor. Kinobalon.



